
집합연수 교수학습지도안(1-3차시)
관련교과 미술, 음악 적용 학년 1-6

학습주제 교과 수업시간에 활용하는 보드게임 해당 차시 1-3/6

학습목표
1.수업시간에 활용할 수 있는 다양한 보드게임을 체험할 수 있다.
2.수업 주제에 맞는 보드게임을 직접 제작할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☐ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(150‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

교실 속 보드게임 활용 사례 살펴보기

- 국어, 미술, 사회 등 교과 수업 시간에 보드게

임을 활용한 사례 살펴보기

교실 속 보드게임 구입 요령 살펴보기

- 연령, 활동 시간, 경쟁 요소 등 게임 선정시

고려 사항 살펴보기

20

전개

너도?나도! 게임 활용하기

- 너도?나도! 게임 체험하기

- 너도?나도! 게임을 활용할 수 있는 수업 이야

기하기

블리츠 게임 활용하기

- 블리츠 게임 체험하기

- 블리츠 게임을 활용할 수 있는 수업 이야기하기

딕싯 게임 활용하기

- 딕싯 게임 체험하기

- 딕싯 게임을 활용할 수 있는 수업 이야기하기

나만의 보드게임 만들기

- 카드, 타일, 주사위 등 재료를 활용해 간단한

게임 만들기

90

정리

완성된 게임 공유하고 상호 피드백하기

- 완성된 보드게임을 공유하고 서로 의견 나누기

수업에 게임을 활용할 수 있는 방법 공유하기

- 다양한 보드게임을 수업에 활용할 수 있는 노

하우 및 수업 사례 공유하기

- 강사와 수강생 및 수강생 간 자유 의견 공유

40

※게임의 완성도를

평가하기 보다 수업에

활용할 수 있는 팁이나

방법에 대해 이야기한다.

수업결과물 완성 게임 모둠별 1개



집합연수 교수학습지도안(4-6차시)
관련교과 실과, 창의적체험활동 적용 학년 5-6

학습주제 엔트리로 나만의 게임 만들기 해당 차시 4-6/6

학습목표
1.엔트리를 활용한 게임 만들기 수업 사례를 살펴보고 다양한 게임의 유형을 알 수 있다.
2.나만의 게임을 기획하고 개발할 수 있다.

학습방법/모형 ☑ 실습·체험 ☐ 강의형 ☐ (기타 : )

학습단계 교수·학습 활동 시간
(150‘)

자료(☞) 및
유의점(※)

도입

학생들이 만든 엔트리 게임 살펴보기

- 피하기형 게임, 틀린그림찾기, 퀴즈형 게임,

마우스 조작형 게임 등 엔트리로 만들 수 있

는 다양한 형태의 게임 체험하기

만들고 싶은 게임 기획하기

- 게임의 형태와 주제 등을 고려해 어떤 게임을

만들기 구상하기

20

☞학생들이 만든 엔트리

게임

※게임의 완성도를

평가하기 보다 어떤 종류의

게임을 만들 수 있을지

파악한다.

전개

엔트리 기초 알아보기

- 기본적인 블록프로그래밍 방법 익히기

게임 제작 공통 요소 살펴보기

- 게임 캐릭터, 움직임, 미션 성공 및 실패 장

면, 점수 체계, 시간 제한 등 게임의 공통 요

소 프로그래밍 방법 익히기

나만의 게임 프로그래밍하기

- 앞서 구상한 내용을 바탕으로 나만의 게임 만

들기

90

정리

완성된 게임 공유하고 상호 피드백하기

- 엔트리 학급 공유하기를 활용해 자신이 만든

게임을 공유하고, 서로의 게임을 체험한 후

의견을 공유

수업에 게임을 활용할 수 있는 방법 공유하기

- 각자 게임을 어떻게 교실 수업에서 활용할지

계획 및 의견 나누기

40

수업결과물 완성 게임 1인 1개


